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GitHub est un service web d'hébergement et de gestion de développement de logiciels, utilisant le
logiciel de gestion de versions Git. Le nom GitHub est composé du mot « git » faisant référence a
un systeme de contrdle de version open-source et le mot « hub » faisant référence au réseau social
bati autour du systeme Git.
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1. Introduction

GitHub est un service web d'hébergement et de gestion collaborative de développement de logiciels
basé sur le programme Git. De maniére résumée, a travers GitHub vous pouvez accéder aux fichiers
d’un projet que quelqu'un d’autre a créé ou bien créer votre projet et permettre a d’autres
utilisateurs d’y accéder. L’historique de 1’évolution des projets dans github est également conservé,
ce qui, au besoin, permet de pouvoir revenir & des versions antérieures. A cela s’ajoute bien d’autres
fonctionnalités. L’objectif de ce chapitre est de donner des bases pour 1’utilisation de GitHub.

2. Les dépots

Avec votre navigateur, accédez a la page d’accueil de GitHub. Rappelons qu’il y a une différence
entre Github et Git. Git est un programme de suivi de version qui peut transformer en dépot
(repository) tout dossier dans votre machine. Git prend en compte également le suivi de tous les
changements qui s’operent dans un dépot donné. GitHub est un service web qui permet aux usagers
de partager leurs dépdts Git et ainsi de facilement collaborer sur des projets. Essentiellement
GitHub permet a ses utilisateurs de créer des dépots qui peuvent contenir de multiples fichiers,
dossiers et sous-dossiers.

Un dépot est I’équivalent d’un dossier de projet. Quand on regarde un dépdt sur GitHub, on voit la
version la plus récente des fichiers.

Les dépdts peuvent étre publics ou privés. Pour rendre un dépdt privé sous GitHub il faut un compte
payant. Dans un cadre open-source, nous travaillerons uniquement avec des dépdts publics.

Quand un dépdt est public, on peut facilement télécharger son contenu et 1’utiliser. Si vous avez les
permissions, vous pouvez également modifier les fichiers et sauvegarder vos changements dans
GitHub.
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3. Accéder a un dépot

I1 est utile de comprendre comment accéder aux fichiers d’un dépdt pour une utilisation personnelle.

Repérez le dépdt nommeé tilemill-projects-windows. Ce dép6t contient plusieurs projets TileMill
pouvant s’exécuter sous Windows. Un de ces projets utilise une base de données PostGIS comme
source de données et le deuxieme utilise une base SQLite. Si vous n’avez pas repéré le dépot, vous
y accéderez a cette adresse.

hatosm / tilemill-projects-windows Tl Pull Request @3 Unwatch - o Star o |9 Fork o

Code Metwork Pull Requests o lssues o Wikl Graphs Settings
Sarnple TileMill projects thet work on Windows. Get up end running with S0Lte and PostGIS.

‘ Clone in Mac q? ZIP MITP | £54 QitAead-Only  Ftps:Afglithub. comhotosmitilemill-projects-win f‘ Rkl £ ik Beocass

¥ branch: master - Files Commils Branches 1 Tags

tilemill-projects-windows / [+] @ 4 commits

typo

jethaack suthared 3 days ago ] lotest commit LcBddedBZo
B osm-posigis-windows 3 days ago typo [ieffhaack]
B csm-sglite 3days a0 fix readmes [jeffhaack]

Vous pouvez visualiser le contenu des dossiers et tous les fichiers listés dans ce dépot. Ceci vous
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donnera une idée du contenu du projet. La plupart des projets contiennent un fichier nommé
README.md. Le readme est un fichier texte qui contient des informations basiques a propos du
dépot : généralement on y retrouve toutes les instructions pour I’installation du projet. Le contenu
du fichier readme sera affiché juste apres la liste des fichiers contenus dans le dépdt. Vous pouvez
donc directement le lire. Ouvrez le sous-dossier osm-sqlite et allez jusqu’en bas de page pour voir le
contenu du readme.

FA README.md

OSM SQLite

This is a ready-to-go TileMill project to get you started using S0OLide. Numerous layers are already added with the proper queries for &
S0LAe database, along with the standard styling provided by OSM Brighi.

The SOL queries included in this project are designed far the SOLRe data schema ag produced by the axport sarver at hot-
axpart.geaiabrik.de.

If wou would like 10 replacs the SOLite database included in this project with your own data, simply go to this websita and refrievea an
axtract.agite fils for the area you are interested in, and then replace the file of the same name in the fayers directory.

Thiz project is platform neutral (Windows, Mac, Linusx).}

Pour télécharger I’ensemble des ressources du projet, cliquez simplement sur le bouton “ZIP” et
tous les fichiers du projet seront téléchargés sur votre ordinateur dans un dossier zippé.

<> ZIP

i tilemill-projects-wind....zip ™

Si vous voulez uniquement accéder aux fichiers du projet a travers GitHub, ce qui préceéde est tout
ce dont vous avez besoin. Si vous désirez en savoir plus sur Git et GitHub, continuez la lecture de
ce chapitre.

4. Présentation de Git

4.1. Les principales étapes

Git et GitHub sont deux applications distinctes. Github est un site web pour héberger des dépdts et
qui facilite ainsi la collaboration sur des projets entre plusieurs intervenants. Le site GitHub
fonctionne avec Git qui est un programme qui permet a des utilisateurs de sauvegarder différentes
versions des fichiers durant le cycle de vie d’un projet.

Regardons de plus prés comment le programme Git fonctionne. Git garde 1’historique des fichiers
d’un dépot. Plutot que d’enregistrer un fichier a chaque changement, Git sauvegarde le fichier une
fois. Par la suite, a chaque fois que vous enregistrez une nouvelle version, Git sauvegarde les
changements qui s’appliquent a votre fichier. Ceci rend la sauvegarde de fichiers plus efficace.

En permettant de travailler en mode déconnecté ou sur des copies de vos fichiers en ligne et
sauvegardés dans GitHub, Git réduit le risque de perte et d’endommagement des fichiers. Quand
vous le jugez opportun, vous pouvez faire un commit (envoi de vos changements) pour ainsi
synchroniser votre travail avec le dépot GitHub. Quand vous placez un projet dans GitHub,
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plusieurs personnes peuvent copier et modifier le méme fichier.

Les principales étapes pour travailler avec un dépdt GitHub sont :

1.

w»ok w D

Clone : dupliquer le dépdt de GitHub vers votre machine

Modify : modifier les fichiers copiés en local

Stage : déterminer les changements que vous voulez synchroniser
Commit : envoyer vos modifications

Sync : synchroniser vos changements avec le dépot

4.2. Le vocabulaire « Git »

Voici les plus connus :

Ligne de Commande : Le programme de I’ordinateur que nous utilisons pour entrer des
commandes Git. Cela s’appelle un Terminal : au lieu d’utiliser une souris, vous saisissez des
commandes basées sur le texte, connues comme des invites de commande.

Dépot : Un répertoire ou un espace de stockage ou vos projets peuvent vivre. Parfois les
utilisateurs GitHub raccourcissent ¢ca en “repo”. Il peut étre local vers un répertoire sur votre
ordinateur, ou ce peut étre un espace de stockage sur GitHub ou un autre hébergeur en ligne.
Vous pouvez conserver des fichiers de code, des fichiers texte, des images, a I’intérieur d’un
dépot.

Controle de Version : Basiquement, 1’objectif pour lequel Git a été congu. Quand vous avez
un fichier LibreOffice, vous I’écrasez a chaque fois que vous faites une nouvelle
sauvegarde, ou sinon vous sauvegardez plusieurs versions. Avec Git, vous n’étes plus obligé
de faire ¢a. Il conserve des “instantanés” de chaque point dans I’historique d’un projet, par
conséquent vous ne pouvez jamais le perdre ou I’écraser.

Commit : C’est la commande qui donne a Git toute sa puissance. Quand vous “committez”,
vous prenez un “instantané”, une “photo” de votre dépot a ce stade, vous donnant un
checkpoint que vous pouvez ensuite évaluer de nouveau ou restaurer votre projet a tout état
précédent.

Branche : Comment plusieurs personnes peuvent travailler sur un projet en méme temps.
Généralement, elles se “débranchent” du projet principal avec leurs propres versions pleines
de modifications qu’elles ont chacune produites de leur c6té. Apres avoir fait ¢a, il est temps
de “fusionner” cette branche la avec le “master”, le répertoire principal du projet.

5. Installation de Git

Pour installer une interface pour travailler avec Git, rendez-vous a cette adresse, télécharger puis
installer le programme. Il y a bien slr différentes versions pour différents systemes d’exploitation.
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githllb hE‘[p Contact Support Back to GitHub

Bootcamp/ Set Up Git i e s Q

Set Up Git

MAC | WINDOWS | LINUX | ALL

@ Skip the guide. Download our native app instead.

If you've found yourself on this page, we're assuming you're brand new to Git and GitHub. This guide
will walk you through the basics and explain a little bit about how everything works along the way.

Cliquez sur “Download GitHub for Windows” pour télécharger 1’installateur.

6. Créer un compte GitHub

Pour créer un compte GitHub, rendez-vous a cette adresse. Si vous prévoyez de travailler
uniquement avec des dép6ts publics, vous pouvez simplement choisir de créer un compte gratuit.

giﬂ“b Signup and Pricing  Explare GHHub  Fastures  Blog  Sign in

Plans & Pricing

Join today and collaborate with the smartes developers in the warld

ED Free for open source Create a [ree aceaunt
Unlimited pubie reposinones and urilimited public collaboratons

Micro 5T imo Small 1200 Medium 52200
5 Private Repositaries 10 Private Repositories 20 Private Repositories

Unlimited collaborabors Unlimited collaborators Unlimited collabarators

Unlimited public repositones Unlimited public repositones Unlimited pubtlic repositanes

EECTTTEE TR TR

Cliquez sur “Create a free account” et suivez les instructions pour créer votre compte.

7. Créer un nouveau dépét ek 30

Cliquez sur “Create a New Repo” dans la section a droite en haut du site. Graate a New Repo

Donnez un nom et une description a votre projet. Par défaut vous aurez un dépot public et le projet
sera vide a sa création. Nous pouvons y placer un fichier readme, en cochant la case “Initialize this
project with a README”.
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Owner Repository name

jeffhaack - my_tilemill_project o

Great repository names are short and memorable. Need inspiration? How about tripping-octo-sansa.

Description (optional)

project files created in TileMill for rendering Indonesia maps

= Public IJ
Anyone can seo this Feposiory. You chooss who can commit

| Private §
You chooss who can see and commit i this repository.

™ Initialize this repository with a README
This will allow you 10 git clone the repository immediately

A

Add .gitignore: None =

P e P e T e C T W

Maintenant que le dépot est créé, vous pouvez le cloner en local, sur votre ordinateur. Lancez le
programme GitHub que vous venez d’installer. Vous allez ajouter les informations GITHUB pour
que le programme puisse accéder a votre compte. Vous pourrez par la suite changer ces
informations en vous rendant sur la page des préférences.

Retrouvez la liste de vos dépdts GitHub en cliquant sur votre nom d'utilisateur. Quand vous avez
repéré le nouveau projet, cliquez sur “Clone to Computer”.

jeffhaackimy_tilemill_project
project files created in TileMill for rendering Indonesia maps

Clome to Computer

iaffhaack/nanerwalkina

Une boite de dialogue va s’ouvrir et vous allez parcourir votre disque local pour indiquer dans quel
dossier le nouveau projet sera copié.

Une fois le dépot cloné, vous pouvez travailler dans le dossier du projet de votre ordinateur comme
sous n’importe quel autre dossier. La seule différence est que le dossier de votre projet contient des
fichiers cachés qui retracent les changements que vous avez effectués et qui permettent de
synchroniser le dépdt local avec le dépot en ligne.

Dans notre exemple nous avons copié le sous-dossier geography-class.

Retournez au programme Git et cliquez sur la fleche a droite du

nom de votre projet. =

Vous allez voir la liste de tous les fichiers que avez modifiés ou ajoutés. Dans notre exemple, nous

avons ajouté tous les nouveaux fichiers dans le sous-dossier geography-class. Pour sauvegarder nos
changements, nous allons en saisir un résumé descriptif et faire un commit.
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@ ) ) PRepositories ) jeffhaack/my_tilemill_project )

#[* Committing to master

Uncommitted Changes ! o) | Commit

| added geography-class style and data]

Extended description

W select All

™ m .D5_Store

[EI m geography-class/geography-class.mmi

Cliquez sur “Commit” pour faire un commit au niveau local.

Enfin nous avons besoin de synchroniser nos changements avec le dépot

. . . « o .. Sync O
distant dans GitHub. Cliquez sur “Sync” pour lancer la synchronisation.

Retournez a votre navigateur et allez visiter la page de votre dépot sur GitHub. Vous verrez que les
fichiers de notre commit ont été transférés avec succes.

my_tilemill_project /

name age MmassEage history
Bm geography-class 3 minutes ago edded geography-class atyle and data [jeffhasck]
=] .D5_Store 3 minutes ago edded geography-cless style and data [jeffhasck]
El README.md 15 mimsdes ago Initial commit [jaffhaack]
T

Pour en savoir plus, cliquer ici =«
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