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1. Démarrage rapide

1.1. Créer une nouvelle page

-

Mouveau  Sur la barre de composition, cliquez sur le bouton ‘Nouveau’.

1.2. Ouvrir une page existante
&

Duwtit  En supposant que la page a été sauvegardée sur votre disque local en format HTML.

1.3. Enregistrer une page

|
Enregistrer  POUTr enregistrer un document en tant que fichier HTML:

Noms de fichiers (noms des pages, des images ou des photos) :

* ils seront écrits en minuscules

* utilisez uniquement les 26 caractéres de 1'alphabet et les 10 chiffres

* pas d'accent, ni d'espace ; le remplacer par le caractére de soulignement " _ " (touche 8 du clavier)
exemple : page d’accueil n°1 — page_accueil_1
Le dossier de stockage :

* Toutes vos pages, ainsi que vos images et photos doivent étre stockés dans un seul et méme dossier :

par exemple le dossier " 32_adidas_dupre_et_legrand ".

* Il faut créer un sous répertoire " images " dans lequel vous enregistrerez les dessins et photos de
votre site.

* Il peut étre utile de créer un répertoire " brouillon " dans lequel vous stockerez les pages et les
images récupérées sur le net ainsi que les textes. (ce dossier pourra étre supprimé une fois le site
terminé).

) Mes documents
= |0 32_adidas_dupre_et_legrand
) brouillon
() images
Kompozer ne gere pas toujours correctement les liens créés sur ces pages (liens vers d’autres pages ou liens
vers les images) si celles-ci n’ont pas été auparavant enregistrées.
Cela impose donc de commencer par créer des pages vides et de les enregistrer avant de les remplir.
*  Créez une nouvelle page en cliquant sur I’icone " NOUVEAU " de la barre d’outils.

* Enregistrez immédiatement cette page en cliquant sur I’icéne " ENREGISTER " de la barre d’outils.
Cela se fait en 2 étapes :

1. Saisie d’un titre :
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* Il apparaitra dans la barre de titre lors de 1'affichage de la page dans un navigateur.
* Il n’ya pas de contraintes de caractéres ici.
* Exemple : " Page d’accueil du site sur ’histoire d’Adidas "
2. Saisie du nom d’enregistrement du fichier :
* Nom de fichier par exemple " accueil " pour la page d’accueil.
» 1l faut respecter les régles énoncées au premier paragraphe.
» Les fichiers recoivent automatiquement 1’extension . html
* Exemple : accueil.html

Apres avoir créé vos pages, votre dossier devrait ressembler a ceci :

i'_‘| Mes documents
= I 32_adidas_41_dupreddegrand

) brouillon
__Jimages
\&| accueil html
. i-] aujourdhui, heml
| ﬂ creation, html
. §] developpement, htrl

2. Utiliser KompoZer
2.1. L'interface

W Sans titre - Nvu Q@E
Fichier Edition  Affichage  Insertion  Format  Tableau  Outils  Aide 1
2 . =2 B @A « @ W] O -2y
Mouveau Ouvyrir Enregistrer  Publier  Mavigateur Ancre Lier Image Tableauw Formulaire Orthograpl
Paragraphe | |W 2 s A|B1 Uji==
(sans classe) V Largeur variahle V e T ==
HFruits nourissants l H (Sans titre) l e
| S70px 1
- El
EE 1 Barre de menu
6 2 Barre Principale (ou barre de Composition)
3 Barre de Mise en forme (ou barre de Formatage)
4 Barre de Mise en forme secondaire
5 Barre d'onglets
6 Reégles
7 Barre de modes d'édition
8 Barre d'état (ou barre de structure)
Mormal | [ Balises HTML | Source | . Apercu | T/
<body= <p> 8
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2.2. Vues de pages (Modes d'édition)

]
‘ Hormal | Balises HTML | Source | L., Apercu |

KompoZer offre quatre (4) fagons de voir et éditer une page :
* ‘Normal’
* ‘Balises HTML’
*  ‘Source’

*  ‘Apercu’.

Fruits nourissants l

S82px

d = Fruits nourissants

ﬂ Cuelgues fuits riches en vitarmine C

él L orange /

T omne 7 Balise d'élément surligns,

o Lbanane /' / donc sélectionné

Barre de modes d'édition |

Itpx
*

Marrmal | Balises Source | L, APErCL |

<body= <ul=| <=

e Le mode Apercu offre presque la méme vue que dans un navigateur, avec toutefois 1'addition des
regles et des boites de dimensionnement. Les principales différences sont que les scripts ne
fonctionnent pas (donc leurs effets ne sont pas constatés), les liens ne sont pas fonctionnels et les
styles ne s'appliquent pas aux liens. Les info-bulles fonctionnent néanmoins.

e Le mode Normal est trés similaire mais ici les contours de table sont visibles et les icones pour les
ancres nommeées apparaissent.

e Le mode Balises HTML assiste ceux qui sont familiers avec le HTML.

Il y a un icone jaune pour la balise de départ pour tous les éléments (les balises de fin sont omises). Cliquez
sur un icone jaune sélectionne et surligne 1'élément au complet.

2.3. Barre d'outils

Boutons sur la barre d'outils Principale

- = M ) |

Mouweau CEir Enregistrer Publier Mavigateur
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Créer un nouveau

Voir dans le

L Ouvrir un fichier Enregistrer un fichier Publier . .
fichier navigateur par défaut
[=]  a B
W — -
Ancre Lien Image Tableau Farrmulaire
Insérer ou éditer une Insérer ou éditer un Insérer ou éditer une Insérer ou éditer un Insérer ou éditer un
ancre nommeée lien image tableau formulaire
abe.,
L -
—_— -
Orthographe I
Vérifier Imprimer la page
l'orthographe
Boutons sur la barre de Mise en forme
n ; :
! . A A 2]
Couleur du texte et Diminuer la taille de Augmenter la taille R
s Couleur de . . Mettre en caracters
couleur d'arriére-plan . la police de de la police de
surlignement R R gras
(de fond) caractéres caractéeres
| u o= i= =
- o p— ==
Mettre en caractéres Souligner les . L. s . R
- g Liste numeérotée Liste a puces Aligner a gauche
italiques caractéres
= = - bE E
- o . -— .+ Diminuer le retrait
Centrer Aligner a droite Justifier Augmenter le retrait
(vers la droite) (vers la gauche)
Boutons sur la barre de Mise en forme secondaire
17
T L
@ % D .
Mettre
s Mettre un calque en Mettre en
Calque Mettre un calque derriéere L. fortement en
avant évidence .
évidence
S )
e == b A
= . R . . Attacher a la
S Description de terme Attacher a la bordure Maintenir au
Terme de définition g i bordure
définition gauche centre .
droite
¥ x . 4
Attacher a la bordure du . . - Attacher a la bordure du
Maintenir au milieu
haut bas
Boutons non-installés par défaut
b Ligre H. Caller Copier
Rechercher ; .
Bordure Rechercher Creer'une ligne Coller le presse- Copier le presse-
horizontale papier papier
% M 4

Ca.per
Couper et mettre
dans le presse-papier
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3. Format de la page
3.1. Largeur de page

Le site est prévu pour s’afficher sur des écrans de 1024 x 768 pixels qui correspond au taille minimum
actuellement. Votre page ne doit pas dépasser 960 pixels pour éviter de faire apparaitre les ascenseurs
horizontaux.

3.2. Couleur de fond

Vous pouvez choisir une couleur de fond (arriére plan) pour votre page ou une photo.
* Allez dans le menu " FORMAT " puis " Couleurs et fond de page "

* Cochez la case " couleurs personnalisées " et choisissez une couleur pour le fond de page

3.3. Image de fond

Dans le méme menu, cliquez sur " parcourir " et rechercher votre image de fond. Elle se dupliquera autant de
fois que nécessaire pour remplir la page en largeur et en hauteur.

4. Ajouter du texte sur une page

Le texte peut-étre :
e saisi directement au clavier comme avec un traitement de texte

» éventuellement copier/coller a partir d’un document texte (Word, OpenOffice, page WEB, etc?.) et
refaire la mise en forme

4.1. Saisie d’un texte

Comme pour la réalisation d’un document en traitement de texte, la bonne méthode est d’abord de saisir la
totalité du texte puis ensuite de procéder a sa mise en forme.

4.2. Copier/ coller

Les mises en forme de votre traitement de texte ne sont pas toujours bien compatibles avec le format des
pages WEB.

* coller votre texte en utilisant " coller sans mise en forme " du menu " édition " de Kompozer (ou clic
droit et " coller sans mise en forme ").

* ou une fois le texte collé dans Kompozer, le sélectionner puis clic droit et choisir " supprimer tous
les styles de texte ".

4.3. Mise en forme du texte
» Taille (plus petit ou plus grand par rapport a la taille par défaut)
*  Police (utilisez de préférence les polices de base ARIAL et COMIC SANS)
*  Couleur du texte
*  Couleur de surlignage de texte
*  Couleur de fond de paragraphe

* Attributs : gras, italique, (ne pas utiliser le soulignement qui est réservé au lien hypertexte)
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* Alignement (gauche, droite, centré, justifié)
* Retrait de paragraphe
e Liste numérotée

* Liste a puces

- Liste Qumérotée retraits de
tvie d couleur couleur de - Liste a puce paragraphe
style de du texte surlignement du
paragraphe texte l
ICorps de texte j I(sa classe}l j R == ‘ pE 4= ‘ = E
I Largeur variable o | A | BI u :—i ===
Dollce / \ \
couleur d'arriére-plan  diminuer, gras
caracte-re LEELEEIIALIES augmenter italique, alignements de
clla tta'”? souligné paragraphe
u texte

5. Insérer une image

Placez le curseur dans la page, a 1’endroit ot voulez insérer une image puis cliquez sur 1’icone

la barre d’outils.

Proprifréc de Nimage

Emplacement | Dihencicns | Aoparence | Lien

" image " de

E .y

Propriétés de Fim=oo

Dirnensicns | Apparence

Fila: {0/ Catafract MU boule_3.50g

@— 'URL estrelstive 31 adresse de s paj.’-U L Parcouri.. |
—-t:'l-g:e-tb-ah--* [ccm a5t ba photo de b bade n 2

 Texte altematif : |
= (% N pas wiliser de besba albzrnzkif

Apercu de limace

= Taile réslle
Largeur: 2E9 -
Hauteur ; 250 Edition avances...
Ok I Arnuler | Aide |

1. sélectionnez I’image a insérer en
indiquant son emplacement a 1’aide du
bouton " Parcourir "

2. saisissez un texte qui apparaitra dans
’info bulle

3. Cochez la case " ne pas utiliser de texte
alternatif " (ou saisissez un texte qui
apparaitra en cas d’absence de 1’image :

TICE_NVU.odt

" Taille r;gﬁ'-—-‘/

& Modfier la talle W Corserwer les proportions

Largeur I269 Ipixels -
Hatieur |25|J | pixek *

Aperiu de linmace

Taile réslle
Largeur: 29
Hauteur ;250

o ]

Edition avancéa...

fide |

arnules |

Modifiez éventuellement les dimensions de votre
image

Vérifiez que la case "conservez les proportions”
est bien cochée

pour ne pas avoir une image déformée.
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pb. de serveur, lien vers 1’image rompu,
etc.)

= de l'image

]

[ Ermplacement I Dlmenslcﬁs Apparence

1 -~ Espacemert Placament du kexte
& gauche ek 4 draite : el
gadcne ek adrote {10 pisesls xuz . B N
@ Er haut et 2 bas 20 pizesls a0 4'/
Bordars 5 pisexls AL centre
Enbas
®  gauche
& droite
Aperou de limaoge
e —" Taile réslle :
g Largeur: 29 -
L L o .
Al Hauteur ;250 Editicn avanzée...
O I Arnuler | Aide |

Propriétés de [limage

[Empluccrncrt [ Dimensiors [App.{cnc: I Lien I

Entrer fadresse d'une page Web, ur P
selctionner Lne ance ou un tire dans cette liste

adresse éleckronicue, ou

©)

{decor ation htrl

= |

Parcourt ... I

[ Lavaleur ci-dessus est Une adresse Slectronique

W LRI est relative 4 fackess= de la pag

@
[ Encadrer les images gu portent un lien

y_ 3
" 1 )
Apercu de l'image \i/
L= Tailla réelle
ﬁ%gg Largeur @ 259 -
1_.:_‘ Hauteur 250 Edition avanceée...

Vous réglez ici la position du texte (ou d’un autre

ok I Annuler | Aide |

élément) par rapport a votre image. 1. modifiez éventuellement le lien (ou créez
, , . .. le en utilisant le bouton " parcourir "
1. réglez I’espacement a gauche et a droite
> réglez I h b 2. cochez la case pour avoir une adresse
. réglez ’espacement en haut et en bas relative
3. ;eglez la Illargeur de' ]l;ll bgrdlﬁe autour de 3. cochez la case pour obtenir un cadre bleu
miage. est possible de changer sa indiquant la présence d’un lien (a éviter
couleur c’est facultatif et surtout pas treés beau)
4. choisissez la position du texte autour de
I’image
Espacement :

- gauche et

{choix

texte placé " en bas " par rapport a 1'image

5.1. Image cliquable

droite 10 pixels

- haut et bas 20 pixels

Bordure de 5 pixels

de la couleur avec le

bouton : couleur du texte)

En HTML, on peut également faire plusieurs zones de liens sur une seule image. On va ainsi

dessiner des zones et attribuer un lien a chacune d'

entre elle.

C'est ce que 1'on appelle une "image map" ou image cliquable en francais. Pour cela, il existe 2

méthodes :

TICE_NVU.odt
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5.1.1. Utiliser GIMP

GIMP est un logiciel de retouche d'image qui va définir les contours des zones a cliquer sur notre
image. Il suffira a faire un copier du code HTML que GIMP aura généré et le copier dans notre

page.

L'opération est détaillée ici Q

5.1.2. Coder en HTML

Nous allons d'abord préciser dans notre balise image que I'on utilise un "map" avec 'attribut
usemap en précisant son nom.

Dans notre exemple nous baptiserons notre map «panneaux».

Notez bien I'ajout d'un diéze (#) avant le nom :

<img src="1i/cours/panneau.gif" width="374" height="162" alt="Orientation” border="0"
usemap="#panneaux" />

L'image affichée est la suivante :

Nous allons ensuite ajouter une balise <map> avec le nom correspondant. C'est ici que nous
définirons nos zone cliquables. Cette balise peut-étre placée n'importe ou dans le corps de la page.

<map name="panneaux">
</map>
Enfin nous allons ajouter a notre map autant de balises <area> que nous avons de zones cliquables.
Pour chacune d'elle nous allons préciser les attributs suivants :
1. shape, la forme de la zone cliquable qui peut-étre :
* un cercle (shape="circle"),
* un rectangle (shape="rect"),
* un polygone (shape="poly")
2. coords, une suite de coordonnées dessinant la forme choisie
3. href, le lien vers la page que 1'on souhaite afficher lors du clique sur la zone
4. alt, un text alternatif décrivant la zone cliquable

Je choisis de faire 3 zones cliquables sur mon image (en orange ci-dessous) :

TICE_NVU.odt 9
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Contact

J'aurais donc 3 balises <area> la premiére étant un rectangle (contact), la 2éme un cercle (FAQ) et
la derniere une polygone (accueil).

Pour dessiner le rectangle, je vais donner les positions en x (horizontale) et en y (verticale) du point
supérieur gauche, et du point inférieur droit.

J'aurais donc 4 chiffres pour I'attribut coords :
<area shape="rect" coords="92,19,261,66" href="page-contact.html" alt="Contact" />

Pour dessiner le cercle, je vais donner les positions en x (horizontale) et en y (verticale) de son
centre, puis son rayon.

J'aurais donc 3 chiffres pour I'attribut coords :
<area shape="circle" coords="314,105,44" href="page-faq.html" alt="FAQ" />

Pour dessiner le ploygone, je vais donner les positions en x (horizontale) et en y (verticale) de tous
les points que je souhaite. Il faut au moins 3 points pour dessiner un polygone (un triangle), et nous
pouvons en mettre autant que I'on en souhaite.

J'aurais donc de 6 a N chiffres pour I'attribut coords :

<area shape="poly" coords="18,100,42,83,190,103,183,148,36,132" href="page-home.html"
alt="Accueil" />

Voici un exemple complet avec notre image :

<img src="1i/cours/panneau.gif"” alt="Orientation"” width="374" height="162" border="0"
usemap="#panneaux" />
<map name="panneaux" id="panneaux">
<area shape="rect" coords="92,19,261,66" href="page-contact.html" alt="Contact" />
<area shape="circle" coords="314,105,44" href="page-faq.html" alt="FAQ" />
<area shape="poly" coords="18,100,42,83,190,103,183,148,36,132" href="page-
home.htmlL" alt="Accueil" />
</map>

TICE_NVU.odt 10
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6. Insérer un tableau

Cliquez sur l'icone " tableau " de la barre d’outils.

Insérer un tableau ] |

Rapidement I Précisément ICE||LI|E I

[ |
LI

[T

2x3

Edition avancée. ..

K Annuler

Sélectionnez le nombre de lignes et de colonnes pour
votre tableau.

1l est toujours possible d’ajouter ou de
supprimer des lignes et des colonnes

Si votre tableau a plus de 6 lignes ou 6 colonnes,
utilisez I’onglet " précisément ".

6.1. Modifier les propriétés du tableau

Cliquez dans une cellule du tableau puis cliquez sur I’icone " tableau " de la barre d’outils, la fenétre

Propriétés de tableau s’affiche.

«

Ligries :

,2_ Haukeir Il_ ,DmEk—H ‘

Calonres ,3_ Largeur ; W pizels ;I
Bordur= : I] piz=k

rMargags : Iz pizaks entreles calules
Espac=meit lt pi=ls =ntre s bordare ek b= contenu des celies

Algnement du bableau: | Gache = | Logende: I»ﬂ.u:unc -

Couleur de fond [lakser traverser b3 coul sur de page)

Boroures et marpes ‘

Edbian avancéa... I

ace |

| oK I ﬁJ:DIiCluerl Anrer |

Onglet Tableau

Hauteur : valeur en pixel (ou ne rien mettre et
le tableau s’adapte a la quantité de texte)

Largeur : en pixels ( < ou égal a 960
pixels/largeur de la page )

ou
en % de la largeur de I’écran

Bordure : Bordure " extérieure " du tableau ;
valeur = 0 si pas de bordure (le contour des
cellules sera invisible dans le navigateur ; dans
Kompozer il est représenté par un pointillé
rouge)

Marges : épaisseur des bordures internes ;
valeur = 0 si pas de bordure

Espacement : marges intérieures des cellules
Alignement du tableau dans la page WEB

Couleur de fond pour tout le tableau

6.2. Modifier les propriétés d’une ou de plusieurs cellules

Sélectionnez la ou les cellules a modifier puis cliquez sur ’icéne " Tableau " de la barre d’outils

TICE_NVU.odt
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x

Propriftés du kableau i =

TaHiau i Cellies i )

—

SSecmm
| LElLlE j odFications actuslles ssront sppliquéss
4 Précédente I } Suiverks | la chargement ds sélaction
{ flignemant du corfeny ————

Tall=
I Hakeur pivels 'I o ; ~
™ Mertical ; Plizy ;/’_
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Onglet Cellules
1. modifications appliquées a cellule, ligne ou
colonne
2. taille de la cellule (ou hauteur ligne, ou

largeur colonne)
alignement du contenu dans la cellule

4. choix d’une couleur de fond

6.3. Modifier les largeurs de colonnes ou les hauteurs de

lignes
o o
I 120px | T Bepr |
O [0 @b O
u J
e 5
L ] uy A

+—p

E4p

* Les largeurs de colonnes et les hauteurs de
lignes peuvent étre modifiées en déplacant les
reperes dans les regles graduées.

* Lalargeur et la hauteur d’un tableau peuvent
étre modifiées en déplacant les poignées
délimitant le tableau. (comme pour un dessin)

6.4. Ajouter ou supprimer des lignes ou des colonnes
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6.5. Fusionner des cellules

Pour fusionner deux ou plusieurs cellules, sélectionnez les, puis affichez le menu contextuel avec un clic
droit de la souris et choisissez " fusionner les cellules sélectionnées "

NB : L’opération inverse est possible et s’appelle " scinder la cellule "

7. Insérer une ligne horizontale

*  Pour insérer une ligne horizontale, dérouler le menu " insertion " puis sélectionner " ligne
horizontale "

*  Pour modifier les propriétés (largeur, hauteur, ombre) — double clic sur la ligne

Propriétés de la ligne horizonkta 5[

« Dimensians

Largeur ISIZI I % de la fenétre j

Hauteur : |2IZI pixels

v i ombre (300

~ Blignement

(" Gauche f+ Centre { Droite

Uriliser par défauk | Edition avancée... |

oK I Annuler |

|._4?|A

Pour changer la couleur de la ligne — bouton " couleur de fond " =+

8. Insérer un lien

*  Sélectionnez le texte ou I’image support du lien.

* Cliquez sur I’icone " Lien " de la barre d’outils.

Sur un texte Sur une image
Propriétés du lien jl ProptiEbés de imape ll
Llen texte T
i i L
[ Fires vl ol ] [ Emplacement IDmcnsons I Apparcice I len I
Emplacermart:dulien Ertbr;atr l'adresse diune page W;th, Lll:ll'l Fichia;tlnliaLJ L!na adresse Skectronique, ou
Ertres Pedimsse dune page \Wed, un Fichier loeal, une adresse 2ledsanique, au R O e AN e P '\
sélectianner une ancre ouun dtredans cette liske

"'h> |a-:a.lal.l'tml

n
|3'IU-'B‘_'_ﬁt_"_'_‘ _____________________________________________________________________ -q ____ E" il [ La valeur ci-dsssus est une adresss dectrarious
i, cbesse Blectronique o — p L'UAL est rel=tie & ladresse de la page

™ Encadrer les images qui portent un lien

[ Lalien doit 5'ouri

J Apercy de l'imags

I dans ure rouvele ferdbre

Tallz reele ;
+ Plus de proprickes .‘
35 Edkion arvantee.. |
Edifon avantée, |

T T e | / I T
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Dans la fenétre qui s’affiche, cliquez sur " parcourir " pour rechercher et sélectionner le fichier visé par le
lien.

* Ne jamais écrire le nom du fichier visé par le lien, il faut laisser " Kompozer " le mettre a votre
place.

*  Ce fichier cible doit étre enregistré dans votre dossier
* Lenom du fichier seul doit apparaitre (ici : accueil.html)

* Sile nom de fichier apparait sous la forme : file:///D:/Data/Site_decoNoel/accueil.html, c’est que
vous travaillez sur une page qui n’a pas été enregistrée et les liens ne seront pas notés correctement.

Correction possible :
*  Manuellement : cochez la case " I’'URL est relative a I’adresse de la page ".

*  Automatiquement pour tous les liens d’une page : menu " outils " — " nettoyeurs de balises " —
cochez la case " relativiser les URL locales " puis " nettoyer "

9. Insérer une ancre

Les ancres permettent de se déplacer rapidement au sein d’une méme page. Elles sont souvent utilisées pour
remonter directement en haut d’une page lorsque 1’on se trouve en bas et que celle-ci est assez longue.

1. il faut d’abord placer I’ancre et la nommer (exemple : placer une ancre en haut de page.)

Placez le curseur tout en haut et a gauche de la page. Cliquez sur 1’icéne " Ancre " de la barre
d’outils.

Propriétés de I'ancre ' x|| Donnez unnom a ’ancre.

Remarque : les espaces sont remplacés par des traits

Mom de l'ancre : 1
de soulignement

Ihaut_de _page

{Edition avancée. ..

Ik Annuler

2. il faut ensuite créer un lien vers cette ancre.
Ici, tout en bas de la page, Ecrivez le texte " haut de page ".

Sélectionnez-le puis cliquez sur I’icéne " lien " de la barre d’outils.

Propriétésdulien xl|Dans la fenétre, cliquez sur la petite fléche a droite de
Lien texte la barre d’adresse et sélectionnez dans la liste 1’ancre.
[ [Sélection mixte] J
Emplacement du ien Le nom apparait précédé du symbole #.
Entrer ladresse d'une page Web, un fichier local, une adresse
electronique, ou selectionner une ancre ou un kitre dans cette liste ; EH Cliquant sur 1e texte " hallt de page " leS ViSiteurS
;I b

i | |de votre page se retrouveront tout en haut de celle-ci.

™ L'URL st relative & l'adresse de Ja page Parcourir... |
¥ Plus de propriétes |
Edition avanicés.. |

{4 | Annuler | Aide |
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Pour en savoir plus, cliquer ici
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http://fr.wikipedia.org/wiki/Nvu
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