Classe de premiére Sl

o Structure de controle : Si ... Alors ... Sinon ... FinSi

Langage C
Si (c>4) [ FAUSSE ] if (c > 4)
Alors {
actionl Actionl;
Sinon [VRAIE] }
action2 ACTION 2 T-l se
FinSi ACTION 1 Action2;
¥ ' }
suite suite
a Structure de contréle : Tantque ... faire ... FinTantque
> Langage C
Tantque (b = 1) NON While ( b == )
Faire {
action;
action oul }
FinFaire ACTION 1 (Test en téte de boucle)

0 Structure de contréle : Faire ... Tantque ...

Faire

action

Tantque ( b = 0 )

—
ACTION 1
oul
NON

Langage C

do
{

action;

}
while (b == 0 );

(Test en £in de boucle)

o Structure de contrdle : Pour ... variantde ... a ... par pas de ...

Faire ... FinPour

Pour i de 0 a 4
Faire

action

FinFaire

Charger valeur initiale
V <—Vi

V: variable
Vi: valeur ACTION
initiale de V
Vf: valeur I
Finalg de’V V< \VJ +/-pas
Pas: incrément
ou décrément |
Suite

Langage C
int i;

for (i=0; i <= 4; i++)
{

action;

}
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